
PROGRAMLAMANIN YAPI TAŞLARI 

 

Bilgisayarın Çalışma Mantığı 

 

Bilgisayar, kullanıcıdan aldığı verilerle mantıksal ve aritmetiksel işlemleri yapan yaptığı 

işlemlerin sonucunu saklayabilen, sakladığı bilgilere istenildiğinde ulaşılabilen elektronik bir 

makinedir. Bu işlemleri yaparken veriler girilir ve işlenir. Ayrıca, istenildiğinde yapılan işlemler 

depolanabilir ve çıkısı alınabilir.  

Giriş: Kişi tarafından veya bilgisayar tarafından sağlanan verilerdir. Bu veriler, sayılar, 

harfler, sözcükler, ses sinyalleri ve komutlardır. Veriler giriş birimleri tarafından toplanır. 

İşlem: Veriler insanların amaçları doğrultusunda, programın yetenekleri ölçüsünde 

işlem basamaklarından geçer.  

Bellek: Verilerin depolandığı yerdir. Giriş yapılan ve işlenen veriler bellekte depolanır. 

Çıkış: Bilgisayar tarafından işlem basamaklarından geçirilerek üretilen yazı, resim, tablo, 

müzik, grafik, görüntü, vb.nin ekrandan ya da yazıcı, hoparlör gibi değişik çıkış birimlerinden 

alınmasıdır.  

 

Sayı Sistemleri 

 

İkili sayı sistemi(Binary)  

 

İkili sayı sistemi 2 tabanını kullanır. 0 ve 1 olmak üzere iki rakamı vardır. Bu sayılar 

bilgisayarda akımın geçmesi veya geçmemesi esasına göre belirlenir. 

 

2'li sistemden 10`lu sisteme dönüştürme: 

 

 
10'lu sistemden 2`li sisteme dönüştürme: 

 

Bu işlemi yapabilmek için 10'lu sistemde verilen sayı sürekli olarak ikiye 

bölünmektedir. Bölmelerin kalanları bize o sayının ikili sistemdeki karşılığını vermektedir. 

 

Örnek : (23)10 sayısının 2’lik sistemdeki karşılığı nedir? 

 

 

Cevap: 

(23)10=(10111)2 
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Algoritmalar 

Algoritma kelimesi bir İslam Bilgini olan El-Harezmi’nin (780-850) isminin Latince 

karşılığından gelmektedir. 

Algoritma, belirli bir mantığı olan, farklı düşünebilmeyi ve problem 
çözmeyi öğretmek için tasarlanan bir yoldur. Başka bir ifadeyle bir 
problemi çözmeye giden yolun basit, net ve belirli bir sıraya göre 
tasarlanmış hâlidir. 
Algoritmalar; 

 Açık ve net olmalıdır. 
 Kullanılacak olan girdiler iyi tanımlanmış olmalıdır. 
 Çıktılar açık ve anlaşılır olmalıdır. 
 Algoritmalar hızlı olmalıdır. 
 Sonlu ve uygulanabilir olmalıdır. 

Sözde Kod (Pseudo-code) 
Konuşma dili ile programlama dili arasında, algoritma geliştirmek için kullanılan yapay kodlara 
sözde kod denir. Sözde kodlar, günlük dille ifade edilmiş (metinsel olarak tanımlanmış) 
problemlerin programlamaya yaklaştırılmış hâlidir.  

Akış Şeması Nedir? 

Akış şeması veya akış diyagramı, algoritmaları ve yapılan işlemleri birbirine oklarla bağlı değişik 
sembollerdeki kutular içerisinde gösteren bir şemadır.  
 



 
 
 
Soru 1: Girilen 2 sayının toplamını bulan Algoritma, Akış Şeması ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 

A1:Başla 
A2:Birinci Sayıyı oku 
A3:İkinci Sayıyı oku 
A4:Sayıların 
toplamını hesapla 
A5:Toplamı yaz 
A6:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi1 
A3:Oku sayi2 
A4:toplam=sayi1+sayi2 
A5:Yaz toplam 
A6:Bitir 

 
 
 
 



Soru 2: Girilen 2 sayının ortalamasını bulan Algoritma, Akış Şeması ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 

A1:Başla 
A2:Birinci Sayıyı oku 
A3:İkinci Sayıyı oku 
A4:Sayıların 
toplamını hesapla 
A5:Sayıların 
ortalamasını hesapla 
A6:Toplamı yaz 
A7:Ortalamayı yaz 
A8:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi1 
A3:Oku sayi2 
A4:toplam=sayi1+sayi2 
A5:ortalama=toplam/2 
A6:Yaz toplam 
A7:Yaz ortalama 
A8:Bitir 

 
Soru 3: Girilen bir sayının karesini bulan Algoritma, Akış Şeması ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 

A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Sayının karesini 
hesapla 
A4:Karesini yaz 
A5:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3:kare=sayi*sayi 
A4:Yaz kare 
A5:Bitir 

 
 
Soru 4: Girilen kenar uzunluklarına göre dikdörtgenin Alan ve Çevresini bulan Algoritma, Akış 
Şeması ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 
A1:Başla 
A2:Birinci kenar 
uzunluğunu oku 
A3:İkinci kenar 
uzunluğunu oku 
A4:Alanı hesapla 
A5:Çevreyi hesapla 
A6:Alanı yaz 
A7:Çevreyi yaz 
A8:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku k_kenar 
A3:Oku u_kenar 
A4:alan=k_kenar*u_kenar 
A5:cevre=2*k_kenar+2*u_kenar 
A6:Yaz alan 
A7:Yaz cevre 
A6:Bitir 

 



Soru 5: Yükseklik ve taban uzunluğu klavyeden girilen üçgenin alanını hesaplayan Algoritma, 
Akış Şeması ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 

A1:Başla 
A2:Yükseklik 
uzunluğunu oku 
A3:Taban uzunluğunu 
oku 
A4:Alanı hesapla 
A5:Alanı yaz 
A6:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku yukseklik 
A3:Oku taban 
A4:alan=(taban*yukseklik)/2 
A5:Yaz alan 
A6:Bitir 

 
 
Soru 6: Girilen bir sayının pozitif, negatif ya da sıfır olduğunu bulan Algoritma, Akış Şeması ve 
Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod  

A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Eğer sayı 0’dan 
büyükse “Sayı Pozitif” 
yaz 
A4: Eğer sayı 0’dan 
küçükse “Sayı Negatif” 
yaz 
A5: Eğer sayı 0’a eşitse 
“Sıfır” yaz 
A6:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3:Eğer (sayi>0) ise 
A6’ya git,  
A4:Eğer (sayi<0) ise 
A7’ye git, 
A5:Değilse A8’e git, 
A6:Yaz “Sayı Pozitif”, 
A9’a git 
A7:Yaz “Sayı Negatif”, 
A9’a git 
A8:Yaz “Sayı Sıfır”, A9’a 
git 
A9:Bitir 

 
 
Soru 7: Girilen 2 sınav notuna göre öğrencinin dersten Başarılı olup olmadığını bulan Algoritma 
ve Sözde Kodu yazınız.(Ortalama 50 ya da üzeri olmalı) 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Birinci Notu oku 
A3:İkinci Notu oku 
A4:Ortalamayı hesapla 
A5:Eğer Ortalama 50’den büyük ya da eşitse 
“Başarılı” yaz 
A6: Eğer Ortalama 50’den küçükse “Başarısız” 
yaz  
A7:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku not1 
A3:Oku not2 
A4:ortalama=(not1+not2)/2  
A5:Eğer (ortalama>=50) ise A7’ye git, 
A6:Eğer (ortalama<50) ise A8’ye git, 
A7:Yaz “Başarılı”, A9’a git 
A8:Yaz “Başarısız”, A9’a git 
A9:Bitir 

 



Soru 8: Girilen bir sayının tek mi çift mi olduğunu bulan Algoritma, Akış Şeması ve Sözde Kodu 
yazınız. 

Algoritma Sözde Kod Akış Şeması 
A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Eğer sayının 2’ye 
bölümünden kalan 0 ise 
“Sayı Çifttir” yaz 
A4: Eğer sayının 2’ye 
bölümünden kalan 0 
değilse “Sayı Tektir” 
yaz 
A5:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3: Eğer (sayi%2==0) 
ise A5’e git, 
A4: Değilse A6’ya git, 
A5:Yaz “Sayı Çifttir”, 
A7’a git 
A6:Yaz “Sayı Tektir”, 
A7’a git 
A7:Bitir 

 
 
Soru 9: Girilen bir sayının 5’in katı olup olmadığını bulan Algoritma ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Eğer sayının 5’e bölümünden kalan 0 ise 
“Sayı 5’in Katı” yaz 
A4: Eğer sayının 5’e bölümünden kalan 0 
değilse “Sayı 5’in Katı Değil” yaz 
A5:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3: Eğer (sayi%5==0) ise A5’e git, 
A4: Değilse A6’ya git, 
A5:Yaz “Sayı 5’in Katı”, A9’a git 
A6:Yaz “Sayı 5’in Katı Değil”, A9’a git 
A7:Bitir 

 
Soru 10: Girilen bir sayının 3 ve 5’e tam bölünüp bölünmediğini bulan Algoritma ve Sözde Kodu 
yazınız. 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Eğer sayı 3 ve 5’e tam bölünüyor ise “Sayı 3 
ve 5’e Tam Bölünür” yaz 
A4: Eğer sayı 3 ve 5’e tam bölünmüyor ise 
“Sayı 3 ve 5’e Tam Bölünmez” yaz 
A5:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3:Eğer (sayi%3==0 and sayi%5==0) ise A5’e 
git, 
A4: Değilse A6’ya git, 
A5:Yaz “Sayı 3 ve 5’e Tam Bölünür”, A7’a git 
A6:Yaz “Sayı 3 ve 5’e Tam Bölünmez”, A7’a git 
A7:Bitir 

 
Soru 11: Girilen bir sayı 0 ile 100 arasında ise “Geçerli” değilse “Geçersiz” yazan Algoritma ve 
Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Sayıyı oku 
A3:Eğer sayı 0-100 arasında ise “Geçerli” yaz 
A4:Eğer sayı 0-100 arasında değilse “Geçersiz” 
yaz  
A5:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi 
A3: Eğer (sayi>=0 and sayi<=100) ise A5’e git, 
A4: Değilse A6’ya git, 
A5:Yaz “Geçerli”, A9’a git 
A6:Yaz “Geçersiz”, A9’a git 
A7:Bitir 

 

 



Soru 12: Girilen sıcaklık değerine göre maddenin Katı-Sıvı ya da Gaz halinde olup olmadığını 
bulan Algoritma ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Sıcaklık Değerini oku 
A3:Eğer Sıcaklık Değeri 0’dan küçükse “Madde 
Katı Haldedir” yaz 
A4:Eğer Sıcaklık Değeri 0-100 arasında ise 
“Madde Sıvı Haldedir” yaz 
A5:Eğer Sıcaklık Değeri 100’den büyükse 
“Madde Gaz Haldedir” yaz 
A6:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku s_deger 
A3: Eğer (s_deger<0) ise A6’e git, 
A4: Değilse Eğer (s_deger>0 and s_deger<100) 
ise A7’e git, 
A5: Değilse Eğer (s_deger>100) ise A8’e git, 
A6:Yaz “Madde Katı Haldedir”, A9’a git 
A7:Yaz “Madde Sıvı Haldedir”, A9’a git 
A8:Yaz “Madde Gaz Haldedir”, A9’a git 
A9:Bitir 

 
Soru 13: Girilen 2 sayıdan büyük olanı bulan Algoritma ve Sözde Kodu yazınız. 

Algoritma Sözde Kod 
A1:Başla 
A2:Birinci Sayıyı oku 
A3: İkinci Sayıyı oku 
A4:Eğer Birinci Sayı, İkinci Sayıdan Büyükse 
“Birinci Sayı Büyük” yaz 
A5: Eğer Birinci Sayı, İkinci Sayıdan Küçükse 
“İkinci Sayı Büyük” yaz 
A6: Eğer Birinci Sayı ile İkinci Sayı  eşitse 
“Birinci Sayı ile İkinci Sayı Eşit” yaz 
A7:Bitir 

A1:Başla 
A2:Oku sayi1=15 
A2:Oku sayi2=15 
A3: Eğer (sayi1>sayi2) ise A6’e git, 
A4: Değilse Eğer (sayi2>sayi1) ise A7’e git, 
A5: Değilse Eğer (sayi1==sayi2) ise A8’e git, 
A6:Yaz “Birinci Sayı Büyük”, A9’a git 
A7:Yaz “İkinci Sayı Büyük”, A9’a git 
A8:Yaz “Birinci Sayı ile İkinci Sayı Eşit”, A9’a 
git 
A9:Bitir 

 


