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BOLUM 1 : ETIK VE BILiSIiM ETiGi

Sozlik anlami olarak etik, ahlak ile ilgili olan kavramlar1 tanimlamaktadir. En ¢ok bilinen 6
etik ilke

e Diirtistliik

e Adalet
e Ahlak
e Vicdan
e Onur

e Sorumluluk

Bilisim etigi, bilisim sektoriinde alisanlarin diinyanin her yerinde ayni davranig normlarina
uymasini saglayarak hareket etmelerini gerektirir.

1. Bilisim sektoriiniin gelismesiyle birlikte ortaya cikan etik problemlerden bazilari
sunlardir:

Bilgi dogrulugunun sorgulanmasi

Ozel yasama iliskin sorunlar

Siber suclarin ortaya ¢ikmast

Fikri miilkiyet haklar1

Issizlik sorunlar

Saglik sorunlari

Sosyal iligkiler ve aile iliskileri sorunlari

Sanal ortam ve sanal iligkilerin varlig

Yapay zeka ile ilgili sikintilarin yaganmasi

2. Bilisim Temel Hak ve Ozgiirliiklerinin ihlal Edildigi Durumlar

Bagkalariin bilgisayarlarina zarar vermek ve bilgisayarlarini bozmak
Bilgisayarda calisan insanlarin ¢calismalarina miidahale etmek
Kisilerin bilgisayar dosyalarini izinsiz almak ve kullanmak
Bilgisayarda hirsizlik yapmak

Dogru olmayan bilgileri yaymak i¢in bilgisayar kullanmak

Korsan yazilim kullanmak

Izinsiz olarak baskalarinin sifrelerini kirmak, kullanmak

Baskalarmin bilgi birikimlerini izinsiz olarak kullanmak

Kotl amach program yazmak

3. Yazilimcilari Kod Yaziminda Uymasi Gereken Etik Tlkeler

e Toplumsal yarar gbozetmelidirler.

e Isveren ve miisterinin isteklerini gdz oniinde bulundurarak projeyi en iyi sekilde
yapmalidirlar.

e Hem iirlin olusturulurken hem de giincellenirken en son teknolojik standartlari
kullanmalidirlar.

e Uriin olusturulurken veya gelisimi sirasinda hukuki kurallara uymalidirlar.



4. Sosyal medyada uyulmasi gereken etik kurallar sunlardir

Taraf tutmamak

Yalan beyanda bulunmamak

Toplumun deger yargilartyla catismamak
Baskalar1 hakkinda asilsiz beyanlarda bulunmamak
Kendini farkli gostermemek

e Acik ve anlasilir dil kullanmak

e Baglayici agiklamalardan kaginmak (Kisinin bagli bulundugu kurumu, grubu ya da
ziimreyi dahil etmemek)

5. Internet etigi ile ilgili yazih olmayan kurallar sunlardir:

Internet, kisilerin zararina kullanilmamalidir.

Kisilerin yaptig1 calismalar engellenmemelidir.

Baskalariin 6zel dosyalarina izinsiz erisim saglanmamalidir.

Dogrulugu kanitlanmamus bilgiler desteklenmemelidir.

Yazilimlar lisansli olarak kullanilmalidir.

Kisilere ait elektronik iletisim kaynaklar1 onlarin haberi olmadan kullanilmamalidir.

Iletisim ortaminda kullanilacak dilin neden olacag1 sorunlar énceden diisiiniilerek uygun
bir dil kullanilmalidir.

6. BIiLGIi VE BILGI GUVENLIGi

e Bilgi: Insan aklinin idrak edebilecegi ger¢ek olgu ve unsurlarm hepsine verilen addur.
Bilisim teknolojileri alaninda ise bilisim araglari ile islenmekte olan verilerin tiimiine
bilgi denir.

e Bilgi giivenligi: Bilgi sahibinin rizas1 olmadan bilginin yetkisiz olarak elde edilmesini,
degistirilmesini, disaritya sizdirilmasini, ¢alinmasini, el degistirmesini ve bilgiye zarar
verilmesini engellemek i¢in alinan dnlemler biitlinii olarak tanimlanabilir. 3 temel unsura
bagladir.

o Gizlilik: Erisim 1zni olmayan kisilerin eline gegmemesi i¢in bilgilerin korunmasidir.
Internet bankaciligina ait hesap bilgilerinin bir saldirganin (hacker) eline gegmesi,
gizlilik ihlaline 6rnek verilebilir.

o Biitiinliik: Erisim izni olmayan kisiler tarafindan bilgilerin degistirilmemesidir. Bir
web sayfasinin igeriginin degistirilmesi, biitiinlik ilkesinin ihlaline 6rnek
verilebilir.

o Erisilebilirlik: Ihtiya¢c duyuldugunda bilginin erisilebilir ve kullanilabilir durumda
olmasidir. Bir web sayfasina erisimin bir saldirgan (hacker) tarafindan
engellenmesi, bu ilkenin ihlaline 6rnek olarak verilebilir.

7. TEMEL GUVENLIK PRENSIPLERI

Bilgisayar agihs giivenligi, bilgisayar i¢inde saklanan verilerin giivenligi anlamina gelmektedir.
Bu konuda hem fiziksel giivenlik hem de yazilimsal giivenlik 6nemlidir
Bilgisayara parola atama islemi iki sekilde yapilabilir:

Bilgisayara her agilista (BIOS) sormasi i¢in kullanict adi ve sifre ayarlamak
Bilgisayarda kurulu olan isletim sistemine her agilisinda kullanici1 ad1 ve sifre ayarlamak
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8. Parola Giivenligi Prensipleri

Tahmin edilmesi zor parolalar kullanilmalidir (Gérsel 1.5).

Kullanilan parolalar belirli bir metot ile korunmali ve paylagilmamalidir.

Sifreler belirli araliklarla degistirilmelidir. Ornek: Giizel bir "19/May1s/95" giinii
dogdum.

9. Internet Erisim Giivenligi

Tehlikeli olan ve giivenilir olmayan web sitelerine dikkat edilmeli, bilinirligi olmayan web
siteleri ziyaret edilmemelidir. Basinda “https://” olmayan siteler e-ticaret igin giivenilir
degildir.
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10. E-Posta Giivenligi
Spam E-postalara dikkat edilmelidir
Spam e-postalar igerisindeki linkler tiklanmamalidir.

Bu tir kullanicilardan gelen mesajlar, e-postalarda bulunan “engelle” secenegiyle
engellenmelidir.

11. Sosyal Medya Erisim Giivenligi

Sosyal medya kisilerin cep telefonu, tablet ya da bilgisayarlar1 kullanarak birbirleri ile
sanal etkilesim igerisinde bulunduklar1 sosyal aglardir. 2020 raporuna gore Tiirkiye’de
sosyal medya kullanic1 sayist 54 Milyona ulagmistir ve niifusun %64 {i sosyal medya
kullanmaktadir.
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12. Sosyal Medya Kullanihr iken Uyulmasi Gereken Temel Kurallar

Resmi olmayan hesaplarin paylastig1 bilgiler sorgulanmalidir.
Kisisel bilgiler, aile hayat1 agik bir sekilde gosterilmemelidir.
Paylagimlarin hukuki sorumluluklar bilinmelidir.



o Mesajlagilan kisilere kars1 kiiciimseyici, asagilayici, 1rk¢1 veya kiiflirlii  yazilar
yazilmamalidir. Bu yazilarin hukuki sorumluluklari unutulmamalidir.

o Tanmmayan kisiler sosyal ag hesaplarina eklenmemelidir.

Fotograf ve video paylasimlarinda, i¢inde yer alan kisilerden paylasim izni alinmalidir.

o Yer bildiriminde bulunurken arkadas listesinden emin olunmalidir.
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13. Dosya Erisim ve Paylasim Giivenligi

Bilgisayarimizdaki dosya ya da klasorleri sanal olarak internet ilizerinden paylasima
acabiliriz. Paylagima agilan dosyalarin yetkisiz kisilerin eline ge¢memesi igin
alabilecegimiz onlemler sunlardir.

¢ Paylasilan dosya ve klasorler lizerinde paylasim sinirliligr getirilmelidir.
o Onemli olduguna inanilan dosya ve klasérler sifrelenmelidir.
o Paylasilan dosyalar i¢in paylasim gorevi bittiginde paylasim kaldirilmahdir. Bunun

icin bir zaman denetimi yapilabilir.

14. Zararh Yazilimlardan Korunma

Bilgisayar, tablet ve cep telefonlari gibi elektronik yazilimlara yazilimsal ya da
donanimsal zararlar verebilen ve bu cihazlar iizerindeki kullanicilarin bilgilerine
baskalarinin izinsiz olarak erismesine olanak saglayan yazilimlara zararli yazilimlar
denir. Bazi zararli yazilimlar sunlardir.

Viris
Trojen
Malware
Spy
Adware
Solucan
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Tehlikeli yazilmlara kars1 6nlem almanin temelde 3 yolu vardir:

Antiviriis: Bilinen, etkili bir giivenlik uygulamasi kullanilmali ve giincel tutulmalidir.

Giincellemeler: Zararli yazilimlar, giincellenmemis ve dolayisiyla agiklar igeren
yazilimlarda aktiftir. Isletim sistemi ve programlar giincel tutulmalidir.

Kullanicr: Giivenligin saglanmasinda bilgisayar sahibine énemli sorumluluk diigmektedir.
Sorumlulugun yerine getirilmesi i¢in verilen yilikiimliiliiklerin tam zamaninda ve dogru bir
sekilde yapilmasi gerekmektedir. Kullanicinin sorumluluklarindan biri, siipheli goriinen e-
posta eklerini dikkatle incelemesidir. Bir diger kullanict sorumlulugu ise internette alisveris
yaparken hassas bilgilerin giivenilir olan siteler haricinde paylasilmamasidir.



15. Telif Hakki Kanunu

Kisilerin tiretmis olduklar1 eserleri, yazilimlar1 ya da ¢caligmalar1 koruma altina alan kanundur Bu
konunla asagidaki eserler koruma altina alinir.

Televizyon yayinlari, filmler ve canli video yayinlar1 gibi gorsel ve isitsel eserler,
Sesle ilgili kaydedilmis iirlinler,

Yazili iirtinler (makale tiirleri, kitaplar, tezler),

Gorsel tiriinler (resim, poster),

Bilgisayar yazilim tiirlerinin tamamu,

Tiyatro Uriinlerinden meydana gelmektedir.
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16. Marka

Mal veya hizmetleri diger es degerlerinden ayirt eden sekillerdir. Kisi adlari dahil
sozciikler, sekiller, harfler, sayilar ve mallarin veya ambalajlarinin bi¢cimi gibi her tiirli
isaret marka olabilir.

17. Patent:

Icat (bulus), 5nceden kimse tarafindan bulunmayan ve olmayan bir seyin bulunmasidir.
Bulusun 6zellikleri; yeni bir diisiince, metot ya da ara¢ olmasi ve yeni bir fikir ile bir
soruna ¢oziim bulmasi veya onceki fikirlerin gelistirilmis halini sunmasidir. Patent
belgesi; bulus sahibinin, icadinin 20 yil siire ile {iretimini yapmasini, kullanmasini ve
satigin1 gerceklestirmesini saglamaktadir

18. Faydah Model

Onceden kamuya sunulmamis, sanayiye uyarlanabilir olan ve uygulamada pratiklik
saglayan modeller faydali model olarak adlandirilir ve triinii 10 yil tiretme, pazarlama
hakki verilebilmektedir. Faydali modeller kii¢lik icatlar i¢in daha uygundur. Faydali
modeli kanunlarla koruma sadece iilkemizde var olan bir durumdur. Faydali modelin
korunmasi ile ilgili haklardan olusan belgenin verilmesi daha az iicretle ve daha kisa
siirede olmaktadir. Ornek: Ik tiras bicaginin yapimi bulus, tiras bicagina iki kesicili
olarak yenilik getirilmesi faydali modeldir.

19. Tasarim

Tasarim, bir nesnenin dig goriiniimii ile ilgili 6zellikler ve fikirlerdir. Tasarim 6ncelikle
kisilerin gorsel algilarin1 baz alirken diger algilara yonelik de olabilir. Endiistriyel tasarim
tescili ile nesnelerin dekoratif ve estetik Ozellikleri (¢izgisi, sekli, rengi, dokusu,
malzemesi, esnekligi) 5 yila kadar koruma altina alinabilmektedir.

20. Ticari Sir

Ticari sir, ticari kurumlarin elde ettikleri basar1 ve randimanin olusturdugu bilgi ve
dokiimanlarin

ticiincli kisilerin eline gecmemesi ve Ogrenilmemesi gerektigi durumlardir. Ticari sir
gizlilik arz eden bir durumdur.



BOLUM 2 : DIJITAL DONUSUM

BIRINCI SANAYI DEVRIMI

Avrupa’da 18. ve 19. yiizyillarda komiir ve buharin kullanilmasiyla makinelerin is giiciine aktif
olarak katildig1 endiistrinin ortaya ¢ikmasma sanayi denir. Ozellikle de demir, gelik ve tekstil
sektoriiniin 6n planda oldugu, buhar ve komiir giiciinden yararlanilan bu gelismeler zincirine
birinci sanayi devrimi adi verilmistir. Sanayilesmenin baslangic1 ve ilk asamalarini kapsayan
donemdir.

Birinci sanayi devriminin baslangici, ingiltere’de 1784 yilinda ilk mekanik dokuma tezgahinin
iiretimi ile olmustur. 1784’te James Watt (Ceyms Vat) tarafindan gelistirilen buhar makinesinin
icat edilmesi, bu makinelerin dokuma tezgahlarinin yerine geg¢mesini saglamis ve iiretimi
hizlandirmstir.

Birinci sanayi devriminin diinyadaki etkileri sunlardir:

e Sermaye artik tarim alanindan sanayiciler ve iscilerin olusturdugu kesime ge¢mistir.

e Sanayi devrimiyle olaganiistii bir kentlesme ve niifus artig1 yasanmustir.

e Sanayi devriminden sonra totaliter, baskici rejimlerle krallik rejimleri istenmemeye
baslamis, bunun sonucunda {iilke yonetimleri i¢in ¢esitli alternatif yonetim sistemleri
ortaya ¢ikmaya baglamistir.

TARIH TEKNOLOJIK GELISMELER

1784 James Watt tarafindan buhar makinesinin icat edilmesi

1807 Robert Fulton’in gemilerin buharh makine ile ¢calismasini
saglamasi

1800-1830 arasl Uretimin artmasiyla képrii, kanal, demiryolu vb. insaatlarin
hizla artmasi

1825 Buharh makinelerin lokomotiflerde kullanilmaya baslamasi

1834 Bicerddverin icat edilmesiyle tarim alaninda gelismeler
saglanmasi

(Almanya bu donemde tarnim alanmindaki gelismelere liderlik
etmis olup seker pancarindan seker ¢ikarmaya ve suni gibre
Uretmeye baslamistir)

1830-1860 arasl Komir madenciliginin yiksek demir ve ¢elik talebinden dolayi
yikselise gecmesi

1840 ilk defa buharli gemi seferlerinin baslamasi

1844 Samuel Morse tarafindan Amerika’da telgraf servis hizmetleri
nin baslamasi

IKINCI SANAYI DEVRIMI

1870 yilinda baslayan ikinci sanayi devrimi, teknoloji devrimi olarak da bilinir. Teknolojideki
ilerlemelerle birlikte sanayide montaj hatlar1 olusturulup iiriinlerin béliimlere ayrilarak tiretilmesi
yani seri iiretime gecilmesinin topluma katkilarin1 kapsamaktadir. Bu devrimde ortaya ¢ikan
kavramlar; elektrik teknolojisi, ¢elik, petrol, montaj hatlar1 ve seri tiretimdir.

1876’da Alexander Graham Bell (Giraham Bel) telefonu icat etmis, daha sonra 1901°de Marconi
(Markoni) ilk kez Atlantik Okyanusu iizerinden radyo dalgalar1 gondermistir. Kagit yapiminda



yenilikler de olmustur. Bu dénemde Fenerty (Fenerti) ve Keller (Kelir) kagit makinesini icat
etmislerdir.

Sanayilesme ile birlikte tarimla ugrasan niifusun payr 6nemli Slgiide diigmiistiir. Sehirlerde
kanalizasyon sistemlerinin ingast halk sagligin1 bu dénemde olumlu yonde etkilemistir. Buna
filtrelenmis su kaynaklarin1 ve minimum su kalitesi standartlarini diizenleyen yasalarin gecisi
eslik etmistir. Bu iki Onlem, bir¢ok hastaliktan kaynaklanan enfeksiyon ve Oliim oranlarini
azaltmustir. Ikinci sanayi devrimiyle agir sanayide diinyanin 6nde gelen iireticileri artik Ingiltere,
Almanya, ABD ve Japonya olmustur.

UCUNCU SANAYI DEVRIMI

1969 yilinda baslayan {i¢iincii sanayi devriminin diger adi internet devrimidir. Hesap makinesi,
yar1 iletkenler, bilgisayar, telefon, televizyon, uydu anteni, otomasyon, internet ve robotik bu
donemde ortaya ¢ikan 6nemli kavramlardir.

Analog olarak kullanilan makineler dijitallesmeye baslamistir. Ornegin televizyonlar analog
yayinlardan dijital ortama ge¢mistir. Analog elektronik ve mekanik cihazlardan dijital
teknolojiye gecis, Ozellikle kiiresel iletisim ve enerji olmak {izere endiistrileri énemli Slgiide
degistirmistir.

DORDUNCU SANAYI DEVRIMi

Sanayi devrimi olarak adlandirilan dordiincii sanayi devrimi, akilli {iretim ydntemlerini
planlayarak ¢evresel etkenleri ve is zamanlamasini giincelleyen ve akilli hale getiren bir siiregtir.
2011 yilinda Hannover Fuari’nda bir Alman teknoloji firmasi tarafindan ilk defa dillendirilen
dordiincii sanayi devrimi yeni bilisim cagiin iiretime getirdigi yenilikleri kapsamaktaydi.
Almanya hiikiimetinin, uzman goriislerini ciddiye almasiyla doérdiincli sanayi devrimi resmen
Almanya tarafindan baslatilmis oldu.

Dérdiincii sanayi devrimiyle birlikte ortaya ¢ikan kavramlar sunlardir: biiyiik veri teknolojileri,
artirllmis gerceklik ve sanallagtirma, simiilasyon sistemleri, otomasyon ve sensor teknolojileri,
bulut bilisim sistemleri, siber giivenlik sistemleri, iiretim ve hizmet siireclerinde dijital
izlenebilirlik sistemleri (RFID, RTLS).

Dordiincii sanayi devrimi kavrami Sanayi 4.0 olarak da adlandirilir. Sanayi 4.0 ile yildiz1
parlayan yeni teknolojiler sanal gerceklik, nesnelerin interneti, i boyutlu yazicilar gibi etkili
teknolojiler ile dijital uyum ve bilgi merkezli hizmetler i¢in yeni is imkénlar1 ortaya ¢ikmaktadir.

Doérdiincii sanayi devrimi ile ortaya ¢ikan yeni meslekler asagidaki gibi listelenebilir:
Endiistriyel Veri Bilimciligi

Robot Koordinatorliigii

IT / IoT Coziim Mimarlig

Endiistriyel Bilgisayar Miihendisligi / Programciligi

Bulut Hesaplama Uzmanlig1

Veri Glivenligi Uzmanligi

3D Yazic1 Miihendisligi

Endiistriyel Kullanici Arayiizii Tasarimeiligi

Giyilebilir Teknoloji Tasarimciligi

DIJITAL DONUSUM KAVRAMLARI

Dijital doniisiim ic¢in en ¢ok yatirnm yapilan teknolojik alanlar sunlardir: miisteri deneyimi,
tedarik zincir takibi, siber giivenlik, dijital pazarlama, mobil teknolojiler, yenilenebilen enerji
teknolojileri, is analitigi (veri analizi ve madenciligi), bulut sistemler, biiyiik veri, iirlin maliyet
analizi, nesnelerin interneti (10T), e-ticaret, robot, giyilebilir teknolojiler.



BUYUK VERI TEKNOLOJILERI

Bilginin yapi taslari; veri, enformasyon ve bilgidir.
o Veri, anlam biitiinliik iliskisi ham girislerdir. Ornegin ad, soyadi, telefon ve adres
bilgileri.
o Enformasyon, verinin anlamlandirilmas: islemidir. Ornegin smifin matematik dersi not
ortalamasi.
o Bilgi, enformasyon haline getirilmis verinin analiz ve sentez edilmesi islemidir.

Internette giinden giine artan ve biriken veri yigmlar1 biiyiik veri olarak bilinmektedir. Biiyiik
veri, hacim olarak ¢ok biiyiik oldugundan igerisinden faydali bilginin segilmesi igin klasik veri
isleme yazilimlar1 kullanilamaz. Biiyiik verinin Ingilizcede 3V [volume (volyum), variety
(verayiti), velocity (vilasiti)] olarak bilinen 6zellikleri vardir:

e Hacim (Volume): Verilerin kapladig: alandir.

o Cesitlilik (Variety): Biiylik veriler farkli kaynaklardan ve bigimlerden veri
icerebilmektedir.

e Hiz (Velocity): Verilerin internet ortaminda ¢ok hizli bir sekilde artmasindan dolayi
verilerin toplanmasi, saklanmasi, islenmesi ve analiz edilmesi kisa bir siirede olmalidir.

ARTIRILMIS GERCEKLIK VE SANALLASTIRMA

Sanallastirma, bir islemin yapilabilmesi i¢in sanal bir simiilasyon (benzetim) ortami kurar, bu
ortam fiziksel ortamdan bagimsizdir

Artirllms gerceklik, gercek diinyadaki ¢evrenin ve icindekilerin, bilgisayar tarafindan iiretilen;
ses, goriintii, grafik ve GPS verileriyle zenginlestirilerek meydana getirilen canli veya dolayl
fiziksel goriiniimiidiir. Bu kavram kisaca gercekligin bilgisayar tarafindan degistirilmesi ve
artirtlmasidir.

SIMULASYON SiSTEMLERI

Simiilasyon, taklit etme, benzeme demektir. Fiziksel ya da teorik bir yapinin bilgisayar
ortaminda yazilimlarla kodlanarak modellenmesi, olusturulan modelin taklit edilen sistemin
davraniglarin1 anlamasi ve izlenecek yontemlerin sonuglarini dnceden belirleyebilmesi igin
kullanilan benzetim teknigidir.

OTOMASYON VE SENSOR TEKNOLOJILERI

Otomasyon, fabrikalarda yapilan isin insan ve makine arasinda is boOlimii yapilarak
paylasilmasidir. Sensor ise cevredeki fiziksel degisiklikleri (sicaklik, basing, uzaklik vb.)
algilayan cihazlara denir. Sensorler giris boyutlarma gore altiya ayrilir: mekanik sensorler,
termal sensorler, elektriksel sensorler, manyetik sensorler, 1s1ma sensorleri, kimyasal sensdrler.

AKILLI EV SISTEMLERI

Akillh ev sistemleri; yasanilan ortamlar1 teknolojiyle baglantili hale getirerek daha giivenli,
konforlu ve kullanish olmasini saglayan tasarimlara doniistiirmektir. Belirli bir akilli ev formati
yoktur. Ev sahibinin isteklerine gore akilli evler sekillenir. Akilli ev sistemlerinde bir ev icinde
yapilabilecek ornek degisiklikler sunlardir:

e Su, gaz gibi sizint1 problemi olabilecek durumlarda vananin kapatilarak ev sahibinin
haberdar edilmesi

e Ev disinda farkli bir ortamdan evdeki kameralara baglanilarak evin giivenlik kontroliiniin
yapilabilmesi



BULUT BILiSiM SISTEMLERI

Bulut bilisim, biiyiik kapasitedeki verilerin internette saklanmasina ve internet iizerinden
erisimine imkan veren sistemlerdir.

Bulut teknolojisinin getirdigi avantajlar sunlardir:

e Bulut bilisim sistemleri API (uygulama programlama arayiizii) mimarisi lizerinden
kullanim kolaylig1 getirmektedir.

e Daha fazla saklama alani, verilerin kaydedilmesi sirasinda hizli veri transferi gibi
olanaklar sunmaktadir.

e Verilerin arsivlenebilmesi, verilere yetkili kisiler veya paylasim izni verilen kisiler
tarafindan erisilebilmesi ile glivenlik saglar.

e Web teknolojileri {iizerinden c¢ahistigi icin platformdan bagimsizdir. Internete
baglanilabilen her yerden verilere ulagilabilmektedir.

e Ana bilgisayarlardan daha giivenlidir. Ciinkii bulut hizmeti veren sirketler yazilimsal ve
donanimsal giivenlik 6nlemleri almaktadirlar.

SiBER GUVENLIK SiSTEMLERI

Siber giivenlik, aglar1 ve bilgisayar sistemlerini siber saldirilara kars1 korumak i¢in alinmasi
gereken bir dizi onlemleri ifade eder. Dijital saldirilar izinsiz erisilmeyecek konumdaki 6zel ve
hassas bilgilere ulasmayi, verileri degistirmeyi ve ortadan kaldirmay1 amaglar

Siber saldirilardan Kkisisel olarak korunmak icin asagidaki onlemler alinabilir:

Internet giivenlik paketi kullanmak

Giglii parolalar kullanmak

Bilgisayardaki programlari giincel tutmak

Sosyal medya ayarlarini yonetmek

Ag paylasimi ayarlarini giiglendirmek

Ailedeki bireyleri glivenli internet kullanimi icin bilgilendirmek

Kimlik hirsizligina kars1 korunmaya yardimcei olacak 6nlemler almak

Bankacilik veya aligveris islemlerinde web sayfalarinin adres satirinda  “https://”

ifadesinin olmasma mutlaka dikkat edilmelidir. “http://” ile baglayan web adresleri
giivenli baglant1 saglamamaktadir.

AR-GE PROJESI GELISTIRME

Proje; bir sonucu hedefleyen, 6zgiinliigii olan, sinirl bir siire i¢inde gergeklestirilen ve tekrar
etmeyen tiim girisimlerdir.
AR-GE projesi kriterleri sunlardir:

1. Ahsilmisin Disinda (Orijinal): Yeni buluslara odaklanmalidir.
. Yaratici: Orijinal olan, bilinir olmayan kavram ve hipotezler lizerinde temellendirilmelidir.
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3. Belirsiz (Kesinlesmemis): Son ¢ikt1 konusunda belirsizlikler olmalidir.
4. Sistematik: Planlanmis olmali ve biit¢elendirilmelidir.
5

. Aktarilabilir ve Tekrar Edilebilir: Yeniden iiretilebilen sonuglara yonelmelidir.



